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Comment utiliser Sketchup ?

Réaliser le schéma

Mesurer, nommer, colorier
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L'icobne "Sélectionner" permet de sélectionner
une arréte, la surface ou le volume d'un schéma

L'icobne "Outil Métre" permet de réaliser

des tracés, et des mesures d'arrétes par
exemple.

L'icone "Effacer" permet d'effacer une partie du
schéma.

L'icone "Texte" permet de nommer une
forme ou un volume.
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L'icone "Lignes" permet de faire des traits. Selon
sa couleur, il est parallele a la couleur des axes.
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L'icone "Colorier" permet de mettre des
couleurs ou des textures a une face.
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L'icobne "Arcs" permet de réaliser des arcs en
trois points.
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L'icone "Formes" permet de faire des cercles et
des carrés ou rectangle. La diagonale du carré
apparait lorsqu'il est correct.

Donner du volume et déplacer le schéma

Déplacer la caméra

<

L'icone "Pousser/tirer" permet de donner du
volume a votre schéma et de faire le modéle 3D.
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L'icone "Orbite" permet de déplacer la

caméra en orbite autour du modele
L'icobne "Décalage" permet de reproduire une L'icone "Panoramique" permet de de
T’?j forme a une échelle différente. f'(:z déplacer la caméra verticalement ou
horizontalement.
L'icone "Déplacer" permet de déplacer une L'icone "Zoom"
forme
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ou un volume sélectionné.

Ctrl + déplacer permet de copier une forme
sélectionnée.

Alt + déplacer permet de donner du volume a la
partie du schéma sélectionné.

permet de zoomer /
dézoomer sur le modéle en effectuant un
clic gauche (en restant appuyé) et de

bouger le curseur. La molette de la souris le
fait aussi.

L'icbne "Faire pivoter" permet de faire pivoter la
forme ou le volume sélectionné.

L'icobne "Zoom étendu" permet d'avoir une
vue d'ensemble sur votre modele.
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L'icone "Echelle" permet de redimensionner des

faces du modéle.

1 - Allez dans le menu "Affichage" puis sélectionnez

Comment remettre la barre personnelle ?

"Barre d'outils...".
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2 - Ensuite cochez "Premiers pas" et validez avec
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